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En el espacio para el
juego se eligen los
lugares en los que se
harán las cinco choyitas
(pequeños hoyos en la
tierra al tamaño de las
canicas) y el trayecto a
seguir de la primera a la
quinta choyita.
Se inicia por un juego
de designación para
determinar el orden de
tiro.
Cada que un jugador le
atina a una choyita
tiene derecho a otro
tiro.
Cuando un jugador
completa el trayecto
atinándole a todas las
choyitas se le otorga el
poder de eliminar a sus
contrincantes.
El juego termina cuando
un jugador elimina al
último contrincante

CHOYITA
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LÍNEA

Se juega en el interior de la casa, en pasillos,
corredores, distribuidores, salas, recámaras
cualquier sitio interior con piso en mosaico
con losetas cuadradas.
El espacio en que se juegue debe permitir
acomodar al menos cuatro canicas en
intersecciones consecutivas de losetas.
La separación entre las líneas de los
jugadores debe ser mayor a 120 cm.
En el juego participan dos oponentes, el
objetivo es lograr tener la totalidad las
canicas en la línea para ser vencedor.
Los participantes se turnan un tiro a la vez,
en caso de atinarle a una canica del
oponente, obtiene oportunidad de un tiro
más.
Al atinarle a la canica del oponente, el
participante la colocará en cualquiera de los
puntos medios de las intersecciones de
losetas en su línea.
El juego termina cuando uno de los
oponentes logra tener todas las canicas en
su línea.


